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Inteligencia Artificial (IA) y Competencias Digitales
para el Profesorado de Formaciéon Profesional

Curso semipresencial para docentes de Formacion Profesional

CURRICULUM

Titulo del curso IA y Competencias Digitales para el Profesorado de
FP.

Aplicaciones de la Inteligencia Artificial para la
ensefanza, el aprendizaje y el desarrollo profesional
docente.

Niveles de competencia

DigComp 3.0 Avanzado - Nivel experto'

DigCompEdu C1-C22

Grupo destinatario [Docentesy formadores de Formacion Profesional (FP)

Formato del curso | Aprendizaje semipresencial

Introduccion

El curriculo VITA tiene como objetivo ayudar a los docentes de Formacion
Profesional (FP) a comprender y utilizar la inteligencia artificial de forma
segura, practica y pedagdgicamente significativa.

Su proposito principal es mostrar a los docentes como la IA puede mejorar la
ensefanza, el aprendizaje, la evaluaciéon y el desarrollo profesional de formas
relevantes para los modulos profesionales y las necesidades futuras del
mercado laboral. Asimismo, ayuda a los docentes a orientar al alumnado
hacia un uso consciente y eficaz de la |IA, ensefandoles a identificar tanto su
potencial como sus limitaciones.

Los resultados de aprendizaje previstos estan alineados con los marcos
europeos, entre ellos el Marco Europeo de Competencia Digital para
Educadores (DigCompEdu) y el Marco Europeo de Competencia Digital para
la Ciudadania (DigComp 3.0).

"Ver Anexo 1.

2Ver Anexo 3.
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Mddulo 0 | Mitos y falsas creencias sobre la Inteligencia Artificial

Médulo 1 Introduccion a los conceptos clave de la Inteligencia Artificial

Mdédulo 2 | La Inteligencia Artificial en los sectores econémicos

La Inteligencia Artificial como apoyo al aprendizaje del

Mddulo 3 . . 7
alumnado y la innovacion pedagdgica
L La Inteligencia Artificial para apoyar y mejorar la practica
Mdédulo 4 L
docente — Recursos practicos para el profesorado
Médulo 5 La Inteligencia Artificial para la Formacion Permanente del

Profesorado de FP

Conocimientos previos, experiencia y requisitos de acceso

Competencias digitales de nivel intermedio.

Duracion de la formacion y dedicacion estimada - plan piloto

El curso se impartird en modalidad semipresencial y aplicara metodologias
de aprendizaje activo y aprendizaje basado en la practica, tales como el aula
invertida (Flipped Classroom), el aprendizaje por descubrimiento y el
aprendizaje basado en proyectos.

Duracion y dedicacion estimada: 4-6 semanas, 2-3 horas por semana
(implementacion inicial: octubre-noviembre de 2026)

Sesiones presenciales o virtuales: 1 hora al inicio de cada mdédulo dirigidas
por el docente mentor del centro educativo.

Formacioén virtual: los contenidos estardn disponibles en linea y cada
participante podra avanzar a su propio ritmo.

Actividades

Los participantes tendran que desarrollar su propia estrategia de integracion
de la IA para la ensefanza, el aprendizaje, la evaluacién y la mejora de la
practica docente.

Esta estrategia debera incluir:

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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e La justificacion del valor pedagodgico de las herramientas de IA
seleccionadas.
La reflexion sobre el uso ético, seguro e inclusivo de la IA.
La evaluacion tanto de los beneficios como de las limitaciones de las
herramientas utilizadas.

Las actividades podran incluir:

e Diseflar un banco de instrucciones para actividades docentes, como
por ejemplo la planificacion de clases, el desarrollo de contenidos, la
generacion de cuestionarios o la elaboracion de comentarios de
mejora. ( feedback)

e Diseflar una actividad comparativa antes/después, donde se
contraste una actividad tradicional con una versidn apoyada por |A.

e Desarrollar un escenario de microaprendizaje que muestre como la
|A puede apoyar un objetivo pedagdgico especifico.

e Crear una evaluacion formativa apoyada por IA con indicaciones
para los comentarios de mejora y criterios para el uso responsable de
la inteligencia artificial por parte del alumnado.

e Diseflar una actividad inclusiva utilizando la IA para accesibilidad,
traduccion o adaptacion personalizada del aprendizaje.

e Elaborar un miniproyecto especifico de la especialidad profesional
gue conecte la aplicacidn de la |A con el sector profesional del docente
y su relevancia para el mercado laboral.

e Redactar una recomendacioén a nivel de centro educativo (infografia o
guion breve para video) sobre cémo introducir la IA de forma
responsable en la institucion.

e FElaborar un itinerario personal de Formacién Permanente del
Profesorado apoyado en herramientas de la IA, que refleje las acciones
y estrategias que el docente seguird para mejorar y actualizar su
practica docente una vez finalizado el curso.

Entrega

Los participantes presentardn sus actividades a través de la plataforma de
aprendizaje virtual utilizada para el curso. Cada participante presentara su
propuesta en forma de un breve portafolio siguiendo una plantilla
previamente proporcionada.

Modulo O: Introduccion

Este modulo introductorio tiene como objetivo preparar a los docentes para
el curso reduciendo el miedo, la confusion y las falsas creencias relacionadas
con la inteligencia artificial (IA). Su finalidad es ayudar a los participantes a
comprender que es y que no es la IA, y reconocer que la aplicacion eficaz de
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esta tecnologia depende mas de la pedagogia y del pensamiento critico que
de conocimientos avanzados de las TIC.

Resultados de Aprendizaje

Conocimientos Habilidades Actitudes

Al finalizar el mddulo los participantes seran capaces de ...

Definir qué esy qué no [Aplicar una herramienta | Priorizar el valor

es la inteligencia de |A para crear una pedagogico por encima

artificial y distinguir breve actividad de la novedad

entre herramientas didactica y evaluar el tecnoldgica, considerar

digitales basadas en IA [resultado en términos las implicaciones éticas

y herramientas digitales |de relevanciay y de inclusion, y explorar

tradicionales utilizadas |[fiabilidad. de forma consciente

en la ensenanza formas responsables de

cotidiana. mejorar |la practica
docente.

Tema: ;Qué esy qué no es la IA? Desmontando mitos y falsas creencias.

Este tema de microaprendizaje ayuda a los docentes a diferenciar los mitos
mas comunes de la realidad tecnoldgica.

¢De donde proviene el término «inteligencia artificial»?
Malentendidos habituales sobre la IA y desmitificacion de falsas
creencias.

e Diferencias fundamentales entre los sistemas de inteligencia artificial
y el software tradicional.

e El papel del profesorado en la ensefanza apoyada por IA.

Mdodulo 1: Introducciéon a los conceptos clave de la Inteligencia

Artificial

El objetivo de este mddulo es introducir al profesorado a los conceptos
fundamentales de la inteligencia artificial y demostrar su relacién con la labor
docente.

Ofrece una vision general de la evolucion de la IA, desde el aprendizaje
automatico hasta las soluciones generativas, explorando tanto sus
oportunidades como sus limitaciones.

El moédulo ayuda a los docentes a valorar las respuestas generadas por IA,
seleccionar las herramientas mas adecuadas y relacionarlas con sus objetivos
pedagogicos, las necesidades del alumnado y las consideraciones éticas.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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Resultados del Aprendizaje

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Al finalizar el mddulo los participantes seran capaces de ...

Comprension de los fundamentos de la |A

Enumerar los
conceptos
fundamentales de la
Ay definir términos
clave (Machine
Learning, Deep
Learning, LLM,
multimodalidad).

Aplicar el marco
conceptualdelalAa
ejemplos reales de
ensefanzaen FPy
evaluar si una
herramienta de IA es
adecuada para una
tarea determinada.

Priorizar la relevancia
pedagodgica sobre la
novedad tecnoldgicay
reconocer el valor del
pensamiento critico.

Evaluacion de los resul

tados y limitaciones de la

A

Identificar las causas
mas frecuentes de los
erroresdelalAy
describir los factores
que influyen en la
calidad de los
resultados
generados.

Evaluar contenidos
generados por A en
términos de precision y
sesgo, combinando la
validacion humana con
la inteligencia artificial

antes de utilizarlos en el

aula.

Considerar las
implicaciones éticas y de
seguridad y explorar
practicas mas rigurosas de
verificacion.

Integraciéon responsab

le y reflexiva de la |A

Definir los principios
del uso responsable
de la IA en educacion
e identificar las
restricciones legalesy
éticas pertinentes.

Aplicar normas de uso
responsable en el
disefio de actividadesy
apoyar a otros usuarios
en la adopcion de
practicas seguras.

Participar en procesos de
reflexién colaborativa y
promover la inclusion, la
equidad y el bienestar del
alumnado.

Afrontar los desafios sociales mediante la IA

Describir como la IA
puede contribuir ala
sostenibilidad, la
inclusiony la
participacion
ciudadana, asi como
definir sus principales
riesgos y limitaciones
sociales.

Valorar las
repercusiones sociales
de las soluciones
educativas basadas en
la IA, aplicar estrategias

para identificar posibles

sesgos o barreras de
acceso e integrar
criterios pedagdgicos,
éticos y ciudadanos en

el diseffo de actividades

de aprendizaje.

Tener en cuenta la
equidad, la democraciay
la responsabilidad
ambiental, promoviendo
valores centrados en las
personasy explorando
practicas inclusivas y
sostenibles de uso de la IA.
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Temas

T1. Fundamentos de la IA y ecosistema actual de la Inteligencia
Artificial.

MLC1 Coémo funciona la IA actualmente: aprendizaje automatico clasico
> aprendizaje profundo -» IA generativa

MLC2 | Aprendizaje supervisado, no supervisado y mediante aprendizaje
por interacciéon y retroalimentacién - explicados mediante
ejemplos relevantes para la Formacidon Profesional.

MLC3 | ¢Qué es un modelo de lenguaje de gran tamano (LLM)? Ejemplos
practicos.

MLC4 | Contextualizacion clara y técnicas de diseno eficaz de
instrucciones para la IA (prompting).

MLC5 | Capacidad de contexto, memoria conversacional y su aplicacion
en los procesos de ensefanza y aprendizaje.

MLC6 | La era multimodal: diferentes tipos de datos (texto, imagen, video,
audio y datos procedentes de sensores).

T2. Herramientas avanzadas de |A

MLC1 Gestion de tareas complejas mediante |A (Canvas de ChatGPT,
Proyectos, Codex)

MLC2 | Agentes inteligentesy flujos de automatizacion

MLC3 | Mdédulo de voz de ChatGPT

T3. Uso ético, legal y seguro de la IA

MLCI Prejuicios algoritmicos, discriminacién, proteccién de datos
personales y derechos de autor

MLC2 | La Ley Europea de Inteligencia Artificial (Al Act) y las
responsabilidades de los centros educativos

MLC3 La |A para la transicién ecoldgica y la sostenibilidad

MLC4 | La IA en la administracion publica, la participacion ciudadanay la
democracia

Mddulo 2: La Inteligencia Artificial en los sectores econdmicos

Este mddulo ofrece una visidon global de cdmo la inteligencia artificial esta
transformando el mundo laboral y los distintos sectores productivos. Analiza
el impacto de la automatizacién en las profesiones y puestos de trabajo, asi
como los cambios significativos que esta generando en las competencias y
cualificaciones demandadas por los entornos laborales actuales.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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A través de ocho ambitos sectoriales, se presenta una vision actualizada de la
aplicacion de la IA en diferentes profesiones, destacando aquellos aspectos
qgue pueden incorporarse a la Formacién Profesional para preparar al

alumnado ante los cambios del mercado de trabajo.

Resultados de Aprendizaje

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Al finalizar el mddulo los participantes seran capaces de ...

A

Comprender la transformacion de los sectores productivos impulsada por la

Describir cémo la
inteligencia artificial esta
transformando los
procesos de trabajo en
distintos sectores
econdmicos, diferenciar
entre automatizaciony
ampliacion de
capacidades
profesionales mediante
|A, e identificar nuevas
ocupaciones y perfiles
profesionales
relacionados con esta
tecnologia.

Analizar el impacto de
la |IA sobre una
determinada
cualificacion
profesional,
relacionando las
tendencias del
mercado laboral con
las prioridades
curriculares de la
Formacion Profesional.

Promover un uso de la
IA centrado en las
personas, teniendo en
cuenta sus
implicaciones sociales y
éticas, y mantenerse al
dia respecto a la
evolucién de los
distintos sectores
profesionales.

Disefar contenidos formativos especificos de cada

sector utilizando |IA

Identificar los principales
usos de la A en los
distintos sectores
profesionales y describir
los requisitos especificos
de cada contexto, como
la precision técnica, la
seguridad o el
cumplimiento normativo.

Utilizar herramientas
de |IA para disefiar
contenidos de
microaprendizaje
adaptados a diferentes
familias profesionales.

Reconocer la
importancia de
desarrollar materiales
de aprendizaje
vinculados a las
necesidades reales de
los futuros puestos de
trabajo del alumnado.

Reducir la brecha de competencias relacionada con la |A

Identificar las
competencias actualesy
futuras relacionadas con
la |A, describir la
diferencia entre las
demandas del entorno
laboral y la formacion
existente, y determinar

Evaluar el grado de
preparacion del
alumnado para
desempenfar funciones
profesionales
transformadas por la
|A, aplicar estrategias
de actualizacion

Participar activamente
en procesos de
aprendizaje
permanente, promover
la igualdad de
oportunidades en el
desarrollo de
competencias y explorar
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prioridades de competencial y nuevas oportunidades
actualizacion y mejora orientar a otros en la de crecimiento
profesional. seleccion de itinerarios | profesional.

formativos adecuados.

Temas

T1. Impacto de la Inteligencia Artificial en la evolucion de las
profesiones

T2.La IA en los sectores econdmicos

MLCI Ingenieria

MLC2 Construccion

MLC3 Disefio UX/UI

MLC4 Diseno y fabricacion digital
MLC5 Tecnologias de la Informacion
MLC6 Artes y Humanidades

MLC7 Energias Renovables

MLC8 Marketing

Mddulo 3: La Inteligencia Artificial como apoyo al aprendizaje del

alumnado y a la innovacion pedagdgica

Este modulo se centra en las posibilidades pedagodgicas de la inteligencia
artificial para mejorar los procesos de aprendizaje del alumnado. Analiza el
potencial de la IA para disefar itinerarios formativos y estrategias de
evaluacion personalizadas, ofrecer apoyo multilingue y facilitar el uso
educativo de asistentes virtuales y tutores basados en IA, analizando tanto
sus ventajas como sus limitaciones.

Asimismo, pone especial énfasis en el desarrollo de metodologias activas y
competencias transversales como el pensamiento critico, la creatividad, la
colaboracion, la comunicacion y la inclusion educativa, aprovechando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias de inteligencia artificial.

Resultados de Aprendizaje

Conocimientos Habilidades Actitudes

Al finalizar el médulo los participantes seran capaces de ...

Aprendizaje personalizado y adaptativo mediante |A

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Describir como la
inteligencia artificial
puede contribuir ala
personalizacion de los
procesos de ensefanzay
aprendizaje, facilitar la
evaluaciéon adaptativa y
ofrecer apoyo educativo
en entornos multilingues.

Analizar las
necesidades
individuales del
alumnado, aplicar
adaptaciones
apoyadas por Ay
combinar
herramientas de
inteligencia artificial
con estrategias
pedagodgicas para
personalizar el
aprendizaje.

Situar las necesidades
del alumnadoy la
inclusién educativa en
el centro del proceso de
ensefNanza-aprendizaje,
considerando tanto los
beneficios como las
limitaciones de los
tutores virtuales
basados en |A.

Desarrollo de competencias transversales mediante |IA

Identificar el papel de la
IA en el desarrollo del
pensamiento critico, la
creatividad, la
colaboracion, la
comunicaciény la
competencia digital.

Disefiar actividades
apoyadas por |A para
fomentar
competencias
transversales, evaluar
la calidad de la
interaccién del
alumnado con las
respuestas generadas
por IAy orientar a
otros docentes en el
uso de estas
herramientas para
promover el
aprendizaje activo.

Reconocer la
importancia de una
interaccion criticay
reflexiva con la
inteligencia artificial,
fomentando la
creatividad humanay
considerando las
implicaciones éticas del
trabajo colaborativo con
herramientas de |IA.

Inclusion y accesibilidad en entornos de aprendizaj

e apoyados por la |A

Identificar como la IA
puede favorecer la
accesibilidad mediante
tecnologias de apoyo,
sistemas de
reconocimiento y sintesis
de voz y herramientas de
traduccion automatica
en tiempo real.

Detectar barreras para
la participacion, aplicar
herramientas
inclusivas basadas en
A en diferentes
contextos educativos y
adaptar actividades de
aprendizaje para
alumnado con
necesidades diversas.

Participar activamente
en la construccion de
entornos digitales
inclusivos, promoviendo
la equidad y la
accesibilidad, y
explorando de forma
responsable las
posibilidades de la 1A
para apoyar a todo el

alumnado.
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Temas

T1. Aprendizaje personalizado y adaptativo mediante |IA

MLCI1 Diseflo de itinerarios personalizados de aprendizaje mediante
herramientas de inteligencia artificial

MLC2 Evaluacion adaptativa apoyada por la IA para mejorar el
aprendizaje

MLC3 Asistentes virtuales: oportunidades y riesgos educativos

T2. Desarrollo de competencias transversales mediante IA

MLCI Aprendizaje activo y desarrollo de competencias transversales
con apoyo de la inteligencia artificial

MLC2 Pensamiento critico: deteccién de sesgos, verificacion de
informacién y analisis de resultados generados por IA

MLC3 Creatividad y procesos de creacidon con herramientas de |A
generativa.

MLC4 Desarrollo de habilidades de colaboracion mediante el uso de
herramientas de |A.

MLC5 Desarrollo de competencias comunicativas mediante
herramientas multimodales de inteligencia artificial.

MLC6 Desarrollo de la inteligencia emocional a través de simulaciones
Yy escenarios interactivos generados con IA.

T3. Inclusion y accesibilidad en entornos educativos apoyados por |A

MLCI Accesibilidad y tecnologias de apoyo basadas en inteligencia
artificial

MLC2 Herramientas de conversidon de voz a texto, texto a voz,
subtitulado automatico y apoyo a la lectura

MLC3 | Aplicaciones de la IA para la inclusion del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo

MLC4 | Traduccion automatica y apoyo al aprendizaje multilingUe para
favorecer la inclusion linguistica

Modulo 4. La Inteligencia Artificial para apoyar y mejorar la

practica docente — Recursos practicos para el profesorado

Este mdodulo tiene como finalidad proporcionar al profesorado estrategias
practicas y pedagégicamente fundamentadas para incorporar la inteligencia
artificial en su actividad docente cotidiana.

Se centra en el uso de la IA como herramienta de apoyo para la planificacion
didactica, la creacidn de recursos educativos, la evaluacion formativa, la
gestion del aula, la reflexiéon sobre la propia practica docente y el disefio de
experiencias de aprendizaje multimodales.

El mdodulo pretende capacitar al profesorado para utilizar la inteligencia
artificial de forma critica, creativa y responsable, mejorando la calidad, la
eficiencia y la inclusiéon de los procesos de ensefianza y aprendizaje, sin

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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renunciar al papel fundamental del docente en la toma de decisiones

pedagogicas.

Resultados de Aprendizaje

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Al finalizar el médulo los participantes serdn capaces de ...

Planificacion didactica y creaciéon de recursos educativos mediante I1A

Describir cédmo la
inteligencia artificial
puede apoyar la
planificacién de
actividades de
ensefanzay
aprendizaje, el diseho
de cuestionarios, la
elaboracion de
materiales didacticos y
la creacion de recursos
multimedia,
identificando los
principios que
garantizan su calidad
pedagodgicay
fiabilidad.

Analizar la adecuacion de
los materiales generados
mediante IA, utilizar
herramientas de
inteligencia artificial para
crear y adaptar recursos
educativos y combinar
contenidos generados por
IA con materiales
elaborados por otros
docentes para disefhar
experiencias de
aprendizaje coherentesy
significativas.

Priorizar la finalidad
pedagdgica frente a la
rapidez o la comodidad,
teniendo en cuenta
aspectos relacionados
con la fiabilidad, la
calidad de los contenidos
y los derechos de autor, y
explorando usos
innovadoresy
responsables de la lA en
la ensefanza.

Evaluaciéon formativa y comentarios de mejora apoyados por |A

Identificar el papel de
la IA en los procesos
de evaluacion
formativa y describir
como puede
contribuir al disefo de
criterios de evaluacion,
la elaboracion de
comentarios de
mejora y la valoracién
de portafolios y
evidencias de
aprendizaje.

Utilizar herramientas de |A
para analizar el progreso
del alumnado, generar
comentarios de mejora
personalizados y elaborar
criterios e instrumentos de
evaluaciéon que faciliten la
toma de decisiones
pedagodgicas
fundamentadas.

Garantizar la equidad y la
transparencia en los
procesos de evaluacion,
utilizando la IA como
herramienta de apoyo al
aprendizajey al
desarrollo del alumnado,
y diferenciando
claramente entre usos
adecuados e
inadecuados de estas
tecnologias.

mediante |A

Reflexion sobre la practica docente y disefo de experiencias multimodales

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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Conocimientos Habilidades Actitudes
Identificar el papel de | Utilizar técnicas de disefio | Reflexionar de forma
la IA como de instrucciones para critica sobre las propias
herramienta de apoyo |analizar materiales decisiones profesionales,
a la reflexion docente y | didacticos, valorar la atender a la diversidad
describir como las utilidad de las propuestas | de necesidades del
herramientas generadas por |IA para la alumnado y explorar
multimodales pueden [ mejora de la practica nuevas posibilidades
contribuir al disefio de | docente, incorporar pedagodgicas mediante el
experiencias aquellas que resulten uso combinado de
educativas basadas en |relevantes y combinar diferentes formatos
imagenes, recursos multimodales (textos, imagenes, videos,
simulaciones, para disefar experiencias |etc.)y recursos digitales.
presentaciones, video |de aprendizaje
o didlogo interactivo. motivadoras e inclusivas.

Temas

T1. La IA para la planificacion didactica y la creacion de recursos

educativos

MLCI Diseno de programaciones, pruebas, materiales didacticos,
situaciones profesionales contextualizadas y resiumenes

MLC2 Creacion de recursos visuales y materiales multimedia (imagenes y
presentaciones)

MLC3 GCeneracién de contenidos educativos (podcasts, videos)

MLC4 DiseNo de recursos interactivos para el aprendizaje mediante
herramientas de |A.

T2. Evaluacion formativa apoyada por |IA

MLC1 Disefno de criterios de evaluacion y rubricas mediante
herramientas de inteligencia artificial.
MLC2 Elaboracion de comentarios de mejora(feedback) para el
alumnado
MLC3 Apoyo a la evaluacién de portafolios y evidencias de aprendizaje
mediante |IA

T3. Gestion del aula y mejora de |la practica docente mediante |A

MLCI Uso responsable de la inteligencia artificial en las actividades del
alumnado: transparencia y equidad.

MLC2 | Analisis de materiales didacticos mediante |IA e identificacion de
propuestas de mejora.

MLC3 [ Uso multimodal de la inteligencia artificial: integraciéon de
imagenes, presentaciones, simulaciones, programacion y otros
recursos educativos digitales.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
exclusivamente los de sus autores y no reflejan necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Agencia
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Modulo 5: La Inteligencia Artificial para la formacion permanente
del profesorado de FP

Este mdédulo muestra cémo la inteligencia artificial puede convertirse en una
herramienta valiosa para la formacién permanente del profesorado. Analiza
coémo la |IA puede apoyar el aprendizaje continuo, la colaboracién profesional,
la actualizacién de conocimientos y la planificacion pedagdgica.

Asimismo, aborda la transformacion del papel del docente en la era de la
inteligencia artificial, prestando especial atencidén a aspectos relacionados
con la identidad profesional, el bienestar y la autonomia docente.

El objetivo es que los participantes aprendan a utilizar la IA no solo como una
herramienta practica para su trabajo, sino también como un recurso para

impulsar un desarrollo profesional continuo, ético, sostenible y auténomo.

Resultados de Aprendizaje

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Al finalizar el médulo los participantes serdn capaces de ...

Formacion permanente apoyada por |IA

Describir cémo la
inteligencia artificial
puede apoyar el
aprendizaje
profesional, identificar
herramientas
relevantes para la
actualizacion y mejora
de las competencias
docentes y definir el
papeldelalAenla
formacion
permanente del
profesorado.

Analizar las necesidades de
desarrollo profesional,
utilizar herramientas de IA
para apoyar el aprendizaje
autéonomo y combinar
distintos recursos digitales
para disefar itinerarios
eficaces de formacioén
permanente.

Adoptar una actitud
favorable hacia el
aprendizaje continuo,
valorar las
oportunidades que
ofrece la |A para el
desarrollo profesional
y explorar nuevas
posibilidades de
crecimientoy
actualizacion docente.

Aprendizaje profesional

colaborativo mediante |A

Identificar el papel de
la IA en la colaboracion
entre docentes, la
mentoria entre iguales
y el intercambio de
conocimientos, asi
como describir cémo
las redes digitales
pueden fortalecer las
comunidades

Utilizar herramientas
apoyadas por |A para la
colaboracioén profesional,
valorar la utilidad de
recursos y experiencias
compartidas y contribuir al
intercambio y construccion
colectiva de conocimiento
profesional.

Reconocer el valor de
la colaboracion
profesional, considerar
la diversidad de
perspectivas docentes
y fomentar el
aprendizaje
compartido y el apoyo
mutuo.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
exclusivamente los de sus autores y no reflejan necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Agencia
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Conocimientos

Habilidades

Actitudes

profesionales de
aprendizaje.

Planificacion pedagdgica apoyada por |A

Describir como la
inteligencia artificial
puede apoyar los
procesos de
planificacion
pedagogica y definir
resultados de
aprendizaje utilizando
marcos de referencia
como EQF,
DigCompEduy
DigComp 3.0.

Analizar la coherencia
entre los resultados de
aprendizaje previstos, las
actividades formativas y los
marcos de competencias, y
utilizar herramientas de |A
para disefar proyectosy
experiencias de
aprendizaje basadas en
competencias.

Promover la
coherencia entre la
planificacion
pedagdgicay las
necesidades reales de
los contextos
educativos y
profesionales,
adaptandose a los
cambios y explorando
nuevas estrategias de
planificacion
apoyadas por |A.

Identidad profesional, a

utonomia y bienestar docente en la era de la IA

Describir como la
inteligencia artificial
influye en la identidad
profesional docente, la
carga de trabajoy la
autonomia profesional,
identificando los
principales limites
éticos de la
automatizacion

Analizar el impacto de la IA
sobre el trabajo docente y
el bienestar profesional,
aplicar estrategias para
gestionar el estrés
asociado al uso de la
tecnologia y combinar el
apoyo proporcionado por
la IA con la propia
capacidad de reflexion y
juicio profesional

Mantener un
equilibrio entre
bienestar,
responsabilidad ética
y autonomia
profesional,
reconociendo tanto
las oportunidades
como las limitaciones
de la automatizacion y
promoviendo un uso
de la IA centrado en
las personas.

Temas

T1. Convertirse en un profesional apoyado por |A

MLCI Automatizacion de tareas administrativas repetitivas

MLC2 |[Uso de modelos de lenguaje (LLM) para el desarrollo
personalizado de competencias profesionales

MLC3 | Autorreflexion profesional mediante el didlogo con herramientas
de inteligencia artificial

T2. Aprendizaje profesional colaborativo

MLCI

Intercambio de unidades de microaprendizaje y buenas
practicas docentes.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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MLC2

Participacion en comunidades profesionales europeas y uso de
herramientas de autoevaluacion basadas en DigCompEdu.

T3. IA para la planificacion pedagodgica

MLCI Alineacion de los resultados de aprendizaje con el marco
DigComp 3.0.
MLC2 | Diseno de actividades y proyectos basados en competencias

mediante herramientas de inteligencia artificial.

T4. Identidad profesional y bienestar docente en la era de la IA

MLCI

Gestion del cambio y prevencion del estrés tecnoldgico.

MLC2

Limites éticos de la automatizacion: qué actividades no deben
delegarse en la IA y codmo preservar la autonomia profesional
docente.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
exclusivamente los de sus autores y no reflejan necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Agencia
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ANexos

Anexo 1. Niveles de competencia y competencias en DigComp 3.0

Nivel Descripcion breve del nivel de Ejemplos de verbos utilizados en los
competencia resultados de aprendizaje

Basico Recordar y llevar a cabo Conocimientos: reconocer, identificar,
actividades sencillas con distinguir entre
orientacion cuando sea Habilidades: utilizar, aplicar, ejecutar
necesario.

Actitudes: reconocer la importancia,
reconocer los beneficios

Intermedio Identificar y realizar actividades Conocimientos: reconocer, identificar,
claramente definidas y resolver distinguir entre, definir, describir.
problemas de forma Habilidades: utilizar, aplicar,
autonoma. seleccionar, evaluar.

Actitudes: reconocer la importancia,
reconocer los beneficios, priorizar,
explorar de forma intencionada,
participar en.

Avanzado Evaluar y aplicar soluciones a Conocimientos: identificar, definir,
situaciones complejas de describir.
forma autonoma, adaptando Habilidades: evaluar, aplicar, combinar,
dichas soluciones a diferentes  ayudar a otras personas, apoyar a otras
contextos y proporcionando personas.

orientacidon a otras personas

) Actitudes: reconocer la importancia,
cuando sea necesario.

reconocer los beneficios, tener en
cuenta, priorizar, explorar de forma

continua.
Altamente Evaluar, valorar y resolver Conocimientos: en /os niveles
Avanzado problemas altamente altamente avanzados no se incluyen
complejos o especializados resultados de aprendizaje
para crear nuevas soluciones o relacionados con conocimientos; este
adaptar las existentes, aspecto se integra dentro de las

liderando y orientando a otras  actitudes (mantenerse informado
personas cuando sea necesario. sobre).
Habilidades: evaluar y valorar,
desarrollar e implementar, liderar o
contribuir a, disefar, asesorar, explicar.

Actitudes: reconocer la importancia,
reconocer los beneficios, mantenerse
informado sobre, promover y apoyar.

Fuente: DigComp 3.0, pagina 85.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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Anexo 2. Vinculacion con DigComp 3.0

Médulo Competencias DigComp 3.0 Justificacion de la
vinculacién
Modulo 1: 1.1 Navegacion, busqueda y filtrado de Aborda los conceptos

Introduccioén a los
conceptos de la

informacién; 1.2 Evaluacién de la
informacion; 1.3 Gestién de la informacién;

fundamentalesde la Ay
la alfabetizacion

Inteligencia 4.2 Proteccion de los datos personalesy la | informacional; la
Artificial privacidad; 3.3 Derechos de autor y evaluacion critica de los
licencias; 2.3 Participacion ciudadana resultados generados por
mediante tecnologias digitales; 4.4 la IA (incluidas las
Impacto ambiental de las tecnologias alucinaciones); los
digitales. aspectos éticos, legales, de
privacidad y de propiedad
intelectual; asi como las
dimensiones sociales y de
sostenibilidad
relacionadas con la
inteligencia artificial.
Mddulo 2: La 5.2 I[dentificacion de necesidades y Se centra en el analisis de
Inteligencia respuestas tecnolégicas digitales; 5.3 las necesidades de los
Artificial en los Identificaciéon de soluciones creativas distintos sectores
sectores mediante tecnologias digitales; 5.4 profesionales, la

econdmicos

Identificaciéon y mejora de las necesidades
de competencia digital; 2.4 Colaboracion
mediante tecnologias digitales; 2.3
Participacién ciudadana mediante
tecnologias digitales; 3.1 Desarrollo de
contenidos digitales; 3.2 Integracién y
reelaboracion de contenidos digitales.

transformacioén de los
perfiles laborales, la
respuesta a las brechas
competencialesy el
disefo colaborativo de
recursos de aprendizaje
especificos para cada
ambito profesional.

Moédulo 3: La
Inteligencia
Artificial como
apoyo al
aprendizaje del
alumnadoyala
innovaciéon
pedagdgica

5.2 I[dentificacion de necesidades y
respuestas tecnolégicas digitales; 4.3
Apoyo al bienestar; 2.1 Interaccion
mediante tecnologias digitales; 2.4
Colaboraciéon mediante tecnologias
digitales; 2.5 Comportamiento digital; 1.2
Evaluacion de la informacion; 4.2
Proteccién de los datos personalesy la
privacidad.

Se centra en el
aprendizaje personalizado
y adaptativo, la inclusién y
la accesibilidad, la
colaboraciény la
comunicacién, asi como
en el uso seguroy
responsable de la
inteligencia artificial por
parte del alumnado.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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Médulo Competencias DigComp 3.0 Justificacion de la
vinculacién
Mddulo 4: La 3.1 Desarrollo de contenidos digitales; 3.2 Se orienta a la aplicacion
Inteligencia Integracion y reelaboracion de contenidos | practica de la IA en el aula:

Artificial para
apoyar y mejorar

digitales; 3.3 Derechos de autor y licencias;
3.4 Pensamiento computacional y

creacion de materialesy
contenidos educativos,

la practica programacion; 1.2 Evaluacién de la evaluaciéon formativa,
docente - informacion; 2.1 Interaccién mediante produccion multimodal,
Recursos practicos | tecnologias digitales; 2.2 Compartir verificacion de
para el mediante tecnologias digitales; 4.2 informacion y resolucion
profesorado Proteccién de los datos personalesy la de incidencias
privacidad; 5.1 Identificacion y resolucion relacionadas con el uso de
de problemas técnicos. herramientas digitales.
Mddulo 5: La 5.4 |dentificaciéon y mejora de las Promueve la actualizacion
Inteligencia necesidades de competencia digital; 5.2 profesional permanente, la
Artificial para la Identificacién de necesidades y respuestas | colaboracién entre
Formacion tecnolégicas digitales; 2.4 Colaboracion docentes, la gestion del

Permanente del
Profesorado de FP

mediante tecnologias digitales; 2.2
Compartir mediante tecnologias digitales;
1.3 Gestion de la informacioén; 4.3 Apoyo al
bienestar; 2.6 Gestidn de la identidad
digital; 5.3 Identificacion de soluciones
creativas mediante tecnologias digitales.

conocimiento, la identidad
y el bienestar profesional,
asi como la planificacién
estratégica para una
practica docente
sostenible e innovadora.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
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Anexo 3. Niveles de competencia DigCompEdu

Principiante (Al)

Los docentes en el nivel Principiante (Al) son conscientes del potencial de las
tecnologias digitales para mejorar la practica pedagdgica y profesional. Sin
embargo, han tenido un contacto limitado con estas tecnologias y las utilizan
principalmente para la preparacion de clases, la gestion administrativa o la
comunicacion organizativa.

Los docentes de este nivel necesitan orientacion y apoyo para ampliar su
repertorio de herramientas y estrategias digitales, asi como para aplicar sus
competencias digitales al ambito pedagdgico.

Explorador (A2)

Los docentes en el nivel Explorador (A2) conocen el potencial de las
tecnologias digitales y muestran interés por explorarlas para mejorar su
practica pedagdgica y profesional.

Han comenzado a utilizar tecnologias digitales en algunas areas de la
competencia digital, aunque todavia no lo hacen de forma sistematica ni
siguiendo un enfoque global y coherente.

Necesitan estimulo, inspiracion y orientacion, por ejemplo a través del
intercambio de experiencias con otros docentes y de la colaboraciéon
profesional.

Integrador (B1)

Los docentes en el nivel Integrador (Bl) experimentan con tecnologias
digitales en distintos contextos y para diferentes finalidades, incorporandolas
a muchas de sus practicas profesionales.

Las utilizan de forma creativa para mejorar diversos aspectos de su actividad
docente y muestran interés por ampliar continuamente su repertorio de
estrategias.

No obstante, siguen profundizando en el conocimiento de qué herramientas
resultan mas adecuadas para cada situacion y como integrarlas eficazmente
en las metodologias y estrategias pedagdgicas.

Necesitan tiempo para seguir experimentando y reflexionando sobre su
practica, asi como oportunidades de colaboracidn e intercambio de
conocimientos que les permitan avanzar hacia el nivel de Experto.

Experto (B2)

Los docentes en el nivel Experto (B2) utilizan una amplia variedad de
tecnologias digitales con confianza, creatividad y sentido critico para mejorar
su practica profesional.

Seleccionan de forma intencionada las herramientas digitales mas
adecuadas para cada contexto y analizan las ventajas e inconvenientes de las
diferentes estrategias digitales.

Mantienen una actitud abierta hacia nuevas ideas y oportunidades de
aprendizaje, siendo conscientes de que siempre existen nuevas posibilidades
por explorar.

Utilizan la experimentacion como una herramienta para ampliar, estructurar
y consolidar su repertorio de estrategias docentes.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
exclusivamente los de sus autores y no reflejan necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Agencia
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Los docentes expertos constituyen un elemento clave para la innovacion
educativa dentro de cualquier organizacion educativa.

Lider (C1)

Los docentes en el nivel Lider (C1) mantienen un enfoque coherente e
integral en el uso de las tecnologias digitales para mejorar la practica
pedagdgica y profesional.

Disponen de un amplio repertorio de estrategias digitales y saben
seleccionar las mas adecuadas para cada situacion.

Reflexionan continuamente sobre su practica y trabajan activamente en su
mejora y actualizacion.

A través del intercambio profesional con otros docentes, se mantienen al dia
sobre nuevos desarrollos, herramientas e ideas innovadoras.

Ademads, actuan como fuente de inspiracidn para otros profesionales,
compartiendo sus conocimientos y experiencia.

Pionero (C2)

Los docentes en el nivel Pionero (C2) cuestionan la adecuacion de las
practicas pedagodgicas y digitales actuales, incluso aquellas en las que ellos
mismos son referentes.

Reflexionan criticamente sobre las limitaciones y posibles inconvenientes de
dichas practicas y buscan constantemente nuevas formas de innovar y
mejorar la educacion.

Experimentan con tecnologias digitales altamente innovadoras y complejas
y/o desarrollan enfoques pedagdgicos novedosos.

Los pioneros constituyen un perfil poco frecuente dentro de las
organizaciones educativas.

Lideran los procesos de innovacion y se convierten en referentes para otros
docentes.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en esta publicacion son
exclusivamente los de sus autores y no reflejan necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Agencia
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Anexo 4. Vinculacion con DigCompEdu

La siguiente tabla muestra la vinculacién de cada mdédulo con las
competencias DigCompEdu mas relevantes (6 areas y 22 competencias).

Introduccion a
los conceptos de
la Inteligencia

mediatica; 6.3 Creacidn de
contenidos digitales; 6.4 Uso
responsable; 1.3 Practica reflexiva; 1.4

5 . 2 . ifi ion |
Médulo Relacién con DigCompEdu Justificacion de la
vinculaciéon
Modulo T 6.1 Alfabetizacion informacional y Aborda los fundamentos

de la inteligencia artificial,
la evaluacién critica de los
resultados generados por

econdmicos

mediante tecnologias digitales.

Artificial Formacién permanente del IA (incluidas las
profesorado en competencia digital. | alucinaciones)y el uso

ético, legal, seguroy
responsable de estas
tecnologias en contextos
educativos.

Mddulo 2: La 3.1 Ensenanza; 3.2 Orientacion y Traslada ejemplos

Inteligencia apoyo; 5.3 Implicacion activa del procedentes del mercado

Artificial en los alumnado; 6.5 Resolucién de laboral y de distintos

sectores problemas digitales; 2.1 Interaccién | sectores profesionales al

disefo de actividades de
aprendizaje, la orientacion
académica y profesional y
la resolucién de
problemas en contextos
auténticos.

Moédulo 3: La
Inteligencia
Artificial como
apoyo al
aprendizaje del
alumnadoyala

5.1 Accesibilidad e inclusién; 5.2
Diferenciacion y personalizacion; 5.3
Implicacién activa del alumnado; 3.2
Orientacién y apoyo; 3.3 Aprendizaje
colaborativo; 3.4 Aprendizaje
autorregulado; 6.4 Uso responsable.

Presenta una fuerte
vinculacién con el
aprendizaje personalizado
y adaptativo, la inclusion
educativa, la colaboracion,
la autonomia del

Artificial para
apoyar y mejorar
la practica
docente -
Recursos
practicos para el
profesorado

contenidos digitales; 2.3 Gestion,
proteccion y comparticion de
recursos digitales; 3.1 Ensefanza; 4.1
Estrategias de evaluacidn; 4.2
Andlisis de evidencias de
aprendizaje; 4.3 Retroalimentacion
(Comentarios de mejora) y
planificacion; 6.3 Creacion de
contenidos digitales.

innovacion alumnado y el uso seguro
pedagodgica y responsable de la
inteligencia artificial en los
procesos de aprendizaje.
Médulo 4: La 2.1 Seleccién de recursos digitales; Se centra en la aplicaciéon
Inteligencia 2.2 Creacién y modificaciéon de practica de la |A en el aula:

disefo de actividades y
materiales didacticos,
gestion de recursos
educativos, evaluacion
formativa, elaboracién de
comentarios de mejora
fundamentados en
evidencias y producciéon
de contenidos
multimodales.
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Modulo 5: La 1.2 Colaboracion profesional; 1.3 Favorece el desarrollo
Inteligencia Practica reflexiva; 1.4 Formacion profesional continuo, el
Artificial parala | permanente del profesorado en aprendizaje entre iguales,
Formacién competencia digital; 1.1 la reflexidon sobre la
Permanente del | Comunicacién organizativa; 6.4 Uso | practica docente, la
Profesorado de | responsable. comunicacioén profesional
FP y el uso responsable de la
inteligencia artificial
teniendo en cuenta el
bienestar docente.
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